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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Sieci komputerowe 1 1010511341010510261
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 2/4

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 30  Cwiczenia: -  Laboratoria: 30  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Michat Sajkowski, doc. PP dr inz. Michat Kalewski

email: michal.sajkowski@put.poznan.pl email: michal.kalewski@cs.put.poznan.pl
tel. 616653062 tel. 616652370

Wydziat Informatyki Wydziat Informatyki

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu
1 Wiedza: organizacji systemow komputerowych, algorytmow i struktur danych oraz systemow
operacyjnych.

L. . . | Powinien posiada¢ umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich programowania z uzyciem
2 Umiejetnosci: | przynajmniej jednego z popularnych narzedzi oraz umiejetnosé pozyskiwania informacii ze
wskazanych zrédet.

3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji i mie¢ gotowo$é do
spoleczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu.
Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie postawy jak

uczciwos$é, odpowiedzialnos$é, wytrwatosé, ciekawos$¢ poznawcza, kreatywnos$é, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z sieci komputerowych, w zakresie uzytkowania, konfigurowania,
projektowania i programowania lokalnych i rozlegtych sieci komputerowych oraz poznania rozwigzan technicznych
stosowanych w tych sieciach.

2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania prostych problemoéw powstatych przy uzytkowaniu i
konfigurowaniu sieci komputerowych.
3. Ksztaitowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej, zwtaszcza przy konfigurowaniu, projektowaniu i

programowaniu rozwigzan technicznych stosowanych w sieciach komputerowych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogdlng w zakresie technologii sieciowych - [K1st_W4]

2. ma wiedze o istotnych kierunkach rozwoju i najwazniejszych osiggnieciach informatyki oraz innych pokrewnych dyscyplin
naukowych, w szczegoélnosci elektroniki, telekomunikacji oraz automatyki i robotyki - [K1st_W5]

3. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych, zaréwno sprzetowych jak i programowych, a w
szczegodlnosci o zachodzacych w nich kluczowych procesach - [K1st_W6]

4. zna podstawowe techniki, metody oraz narzedzia wykorzystywane w procesie rozwigzywania zadan informatycznych,
gtéwnie o charakterze inzynierskim, z zakresu kluczowych zagadnien informatyki - [K1st_ W7]

Umiejetnosci:
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1. potrafi dokona¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania systemoéw informatycznych i innych informatycznych rozwigzan
technicznych i ocenic te rozwigzania, w tym: potrafi efektywnie uczestniczy¢ w inspekcji oprogramowania oraz ocenic
architekture oprogramowania z punktu widzenia wymagan pozafunkcjonalnych, ma umiejetnos¢ systematycznego
przeprowadzania testéw funkcjonalnych - [K1st_U9]

2. potrafi ? zgodnie z zadang specyfikacjg ? zaprojektowa¢ schemat potaczen, potgczy¢ oraz skonfigurowa¢ wybrane
elementy sieci komputerowej, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi - [K1st_U10]

3. ma umiejetnos¢ formutowania i programowania algorytmoéw stosowanych w sieciach komputerowych z uzyciem
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi - [K1st _U11]

4. potrafi zabezpieczy¢ dane przed nieuprawnionym dostepem - [K1st_U12]

5. potrafi organizowac, wspétdziata¢ i pracowac w grupie, przyjmujgc w niej rézne role oraz potrafi odpowiednio okresli¢
priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub innyh zadania - [K1st_U18]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K1st_K1]
2. potrafi inspirowac i organizowac¢ proces uczenia innych osoéb - [K1st K2]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Efekty ksztafcenia przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Ocena formujaca:

a) w zakresie wykfadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu omoéwionego na poprzednich wyktadach;
b) w zakresie éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

Sprawdzanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegolnych sesji zaje¢ laboratoryjnych (sprawdzian wejsciowy) oraz ocene
umiejetnosci zwigzanych z realizacjg ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach (odpowiedzi ustne) - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi zasadami i metodami,

- ocene sprawozdania przygotowywanego czesciowo w trakcie zajeé, a czesciowo po ich zakonczeniu; ocena ta
obejmuje takze umiejetnosc¢ pracy w zespole,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadan laboratoryjnych poprzez 2 kolokwia w semestrze,

- ocene wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg zadania konfiguracyjnego, poprzez realizacje 1 zadania w
semestrze, realizowanego przez studenta jako praca domowa

- ocene i obrone przez studenta sprawozdania z realizacji zadania konfiguracyjnego,

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na kolokwium pisemnym o charakterze problemowym, sktadajgcym sie z
2 zadan. taczna liczba punktéw, jakg mozna uzyskaé za prawidtowe rozwigzanie zadan wynosi 2 punkty. Aby zaliczy¢
kolokwium i uzyska¢ ocene 3.0, student musi uzyska¢ co najmniej 50% maksymalnej liczby punktéw (tj. 1 punkt). W trakcie
kolokwium student nie moze korzysta¢ z materiatéw dydaktycznych.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegolnie za:

- omoéwienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,

- umiejetno$¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegétowe w laboratorium,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe
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W ramach wyktadu studenci poznajg nastepujace zagadnienia:

1) Podstawy (rys historyczny, motywacja, cechy wymagane od sieci, architektura sieci - OSl i TCP/IP, topologie sieci,
typy sieci, urzadzenia sieciowe).
2) Funkcje karty sieciowej i sieci lokalne (karta sieciowa: kodowanie, rozpoznawanie ramek, wykrywanie btedéw,

niezawodna transmisja, sieci lokalne: CSMA/CD - Ethernet, pierscien ze znacznikiem - FDDI, CSMA/CA - sieci
bezprzewodowe).

3) Komutacja pakietow (komutacja i kierowanie, wybor trasy - algorytmy wyboru trasy, protokoty RIP i OSPF,
komutacja komérek - ATM, sprzet komutujacy).

4) Wspétdziatanie sieci (mostki i rozszerzone sieci lokalne, protokét IPv4, globalna intersie€, protokot IPv6, rozsytanie
grupowe, nazwy komputeréw - DNS).

5) Protokoty komunikacyjne (budowa, przeznaczenie, standardy, inzynieria protokotéw).

6) Internet (struktura, adresowanie, protokoty i standardy).

W ramach ¢wiczen laboratoryjnych studenci poznajg nastepujace zagadnienia:

1) adresacja IPv4 - podstawy,

2) zaawansowana adresacja |Pv4,

3) model warstwowy i architektura sieci komputerowej,

4) podstawy okablowania strukturalnego,

5) programowanie komunikacji z wykorzystaniem portu szeregowego,

6) urzgdzenia sieciowe technologii Ethernet,

7) protokot ARP,

8) konfiguracja systemu Linux do pracy w sieci IP

9) statyczny wybér trasy w systemie Linux,

10) statyczny wybor trasy w ruterach Cisco,

11) dynamiczny wybér trasy w ruterach Cisco,

12) filtracja pakietow w systemie Linux,

13) translacja adresoéw sieciowych w systemie Linux

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem urzadzen sieciowych,

dyskusja, praca w zespole, pokaz multimedialny, demonstracja, zadanie konfiguracyjne realizowane w domu i weryfikowane
na ¢wiczeniach laboratoryjnych.

Literatura podstawowa:

1. TCP/IP Protocol Suite, 4th edition, B.A. Forouzan, McGraw-Hill Education, New York, 2009

2. Data Communications and Networking, 5th edition, B.A. Forouzan, McGraw-Hill Education, New York 2012
3. Sieci komputerowe, Wydanie V, A.S. Tanenbaum, D.J. Wetherall, Helion, Gliwice, 2012

4. Sieci komputerowe. Podej$cie systemowe, L.L. Peterson, B.S. Davie, Nakom, Poznan, 2001

5. Sieci komputerowe. Ujecie catosciowe, Wydanie V, J.F. Kurose, K.W. Ross, Helion, Gliwice 2010

Literatura uzupetniajaca:

1. Vademecum teleinformatyka I, praca zbiorowa, IDG, Warszawa, 1999

2. Vademecum teleinformatyka I, praca zbiorowa, IDG, Warszawa, 2003

3. Vademecum teleinformatyka lll, praca zbiorowa, IDG, Warszawa, 2004

4. Diagnozowanie i utrzymywanie sieci. Ksiega eksperta, J. Scott Haugdahl, Helion, Gliwice, 2000

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

. udziat w zajeciach laboratoryjnych: 30
. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych:
. dokonczenie (w ramach pracy wtasnej) sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych:

4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 2
laboratoryjnych / projektu

5. napisanie programu / programow, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajeciami laboratoryjnymi) | 1o
6. przygotowanie do sprawdziandw / kolokwium 30
7. udziat w wyktadach 10

8. zapoznanie sie ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1
godz.), 100 stron

w N

Obcigzenie pracg studenta
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forma aktywnosci godzin ECTS
tgczny naktad pracy 101
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 62
Zajecia o charakterze praktycznym 50
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